服装制版与工艺竞赛实操试题
以“欢乐的春天”为主题，根据限定的设计元素和技术要求，设计、制版（平面制图与立体裁剪均可）、制作一款X型全夹里的春季女外套，号型为160/84A。竞赛时间为10小时（600分钟）

一．款式特征与技术要求
1. 廓形X型
2.全夹里，无毛边。
3.衣身必须设置分割线。
4. 门襟至少1粒扣子，扣眼造型不限。
5. 不少于 2 个对称口袋。
6. 至少1个开衩，要求真开衩。
7. 衣长不得短于50厘米。
二．竞赛规则
赛前有以下抽签元素：

第一次抽签：领型二选一:西服领,青果领
第二次抽签：口袋二选一：贴袋、挖袋
第三次抽签：开衩二选一：重叠式、对开式
抽签一旦决定后，其他的元素将不得出现在竞赛服装中。

三．竞赛内容
任务一：服装设计与制版（25分）
1. 款式设计：依据服装设计的主题，根据限定的设计元素和技术要求，设计女上装。在A4纸上绘制服装正背款式图（提供人体图）。款式图在样板评分时作为参考，但不计入评分。

2. 根据所设计的款式，在指定表格中完成成衣规格设计：衣长、胸围、肩宽、袖长（人台号型尺寸为：160/84A）

3. 运用合理结构设计方法进行X型全夹里的女外套结构设计（平面裁剪或立体裁剪均可）。

4. 完成并提交服装面料工业样板一套。
任务二：服装制作（70分）

1. 完成该款服装的面辅料裁剪及准备工作。
2. 完成服装的缝制、整烫工作。
其中衣长为成衣考核尺寸，衣长量取方式为从后领中点到底摆。
任务三：职业素养与安全操作（5分）
1.职业素养。
2.安全操作。
提交要求：

1. 比赛结束，选手需要提交面料服装工业样板（过程制图或通过立体裁剪获得的裁片都要上交,但不评分。）。
2. 服装成衣（穿着在人台上）。
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